Kooperativna strategicka hra pre
1 az 8 hracov, od 4 rokov

Dizka hry cca 10 minut

4 drevené figurky zvieratiek

(macka, myska, vtacik, vevericka)

2 Zetény s ukrytom pre
vtacika a vevericku

4 dobrotky pre macku:

mliecko, granulky, méisko
v konzerve a macacia mita
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Hrac¢i spoloénymi silami pomdhaji trom malym
zvieratkdm. Zvieratkd sa snazia dostat do svojich
domcekov, v blizkosti stromu. Ale koctir Max je hladny
a pokusi sa ich ulovit! Nastastie, hrac¢i vedia odlakat
Maxa naspit do domu dobrotkami pre macky. Takto
vedia hraci pomoct zvieratkam dostat sa do domcekov.

-1. Vyberte z krabice vSetky herné komponenty.
2. Polozte herny plan naspat do krabice.

3. Zlozte strom zasunutim dvoch c¢asti do seba a
‘vlozte do otvoru uprostred herného planu.

4. Zasunite do stromu Zetén vetviciek a hniezdo.
5. Polozte Maxa do jeho kosika.

6. Polozte mysku, vevericku a vtacika na pnik.

7. Polozte dobrotky pre macku vedla hracej dosky .
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Zaciatocné policko
pre malé zvieratka
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Striedate sa v hadzani kociek. Za kazdu ¢iernu bodku, ktora
na kockach padne, posunte Maxa o jedno poli¢ko dopredu.
Za kazdu zelenu bodku, ktord padne na kockéach, posunte o
jedno policko dopredu jedno malé zvieratko. Vyberte,
ktorym z 3 zvieratiek sa chcete pohnut. Samozrejme, Ze sa
mozete poradit s ostatnymi hra¢mi.
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Ak na kockach padnu dve zelené bodky, mozete pohnut
bud’ dvomi zvieratkami o jedno policko, alebo jednym
zvieratkom o dve policka.
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Posurnite kocura Maxa o dve policka.
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Ked padne zelena a cierna bodka, posunte Maxa a aj
jedno zo zvieratiek o jedno policko. Je na vas, ktoré
zviera posuniete prvé.
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Myska, vevericka a vtacik, poznaju kazdy jednu skratku. Ked
zastan na zaciato¢nom poli¢ku svojej skratky, mozu okamzite
nasledovat odtlacky labiek, az na dalsie policko.

Nemusite vsak skratku pouzit. Mozno, Ze Max ¢aka na druhej
strane!

PRIKLAD: Jasmina hodila dve zelené
bodky. Pohne myskou o jedno poli¢ko
a dostane sa na policko mySacej
skratky. Jasmina sa rozhodne, Ze necha
mys$ku prejst po skratke na druhu
stranu, na dalSie policko. Ak by sa
rozhodla posuntt mysku o dve policka,
myska by minula skratku.

Pozor! Max vynucha stopu vsetkych malych zvieratiek a vie
pouzit kazdu skratku. V pripade, ak Max stoji pred skratkou a
padnti dve dcierne bodky, Max na skratku netrafi. Tak sa
ponahlal, Ze si ju ani nev§imol.
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Max chyti jedno z malych zvieratiek

Dobrotka pre Maxa

Ked sa Max dostane prili§ blizko k malym zvieratkdm, mozete ho odldkat naspat domov.
Predtym nez hodite kocky, polozte jednu z dobrotok k jeho kosiku. Max sa vrati spat na
policko, kde zacinal hru. Potom hodte kocky.

Mate k dispozicii len 4 dobrotky: ked ich miniete, uzZ nemozete Maxa viac odlakat.
Spolo¢ne sa dohodnite, kedy ich pouzijete.

Posledné policko

Hra moze skoncit dvoma spdsobmi:
Myska, vevericka a vtacik sa Stastne vratili domov: Jupi, vyhrali ste!
Max bol prili$ rychly. Nie vSetkym sa podarilo dostat sa bezpe¢ne domov.
Ako sa citite, ze Max chytil tie malé zvieratka? Aké to je pre tie zvieratka?
A pre Maxa? Viete ako to funguje naozaj v prirode? Ak si zahrate hru este

’ raz, ¢o mozete urobit inak, aby ste zvieratka dostali bezpe¢ne domov?
Zvieratka sa musia dostat do

svojich domcekov pri strome (je to
jeden  krok za  poslednym
polickom). Tam st v bezpeci, Max
ich tam nemoze chytit. 7

Chcete narocnejsiu hru?
Skuste hrat s 3 dobrétkami pre macku, namiesto 4.








